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/decyduj jakg forme prezentacji przedstawisz

INFO PITCH

Lista z informacjami Dynamiczna fabuta

& Fakty Dedykowana osobistym

potrzebom

Kilka slajdow punktowych Wiele ilustrowanych slajdéw

Ograniczony naktfad pracy

Duzy naktad pracy

Opanowanie Aktywnosc

Obiektywizm Emocjonalnosé




Mapa Prezentacji HPS — zdecyduj gdzie chcesz by¢
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Zbuduj swojg Lepszg Prezentacje

7. Interakcja 2. Struktura
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ARGU-Strukt®

Pytanie obiektywne

Propozycja

Pozytywny wynik

Nastepny krok

HPS®



Trojkat sceniczny — zachowanie na
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Zacznij
z czarnym ekranem




Ekspert wie wszystko Sfuchg Jaty sq dob.rze
R poinfoimowani
Identyfikuje sie z . .
Zainteresowani tematem
temptem I
Zabiera czas Majg mato czasu
Chce powiedzie¢ wszystko Chca ustyszed tylko to co wazne

wiedza potrzeby




Slajdy — Inaczej wyglgdajg na monitorze, inaczej na scenie

Stworzony na PC Wyswietlony na Scianie
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® Blisko oczu ® Daleko od oczu

®* Wysoka jasnos¢ ekranu

® Niska jasnos¢




Efektywne stosowanie animac;ji

O Celowo, a nie dla zabawy
O Subtelnie, tak aby nie rozpraszac

O Szczegdlnie dla slajdow z duzg iloscig tresci unikaj
® Szok informacyjny

® Obraz niezsynchronizowany z prezentacja

> Widownia zaczyna czytaC wyprzedzajgc prezentera !

> Widownia jest przynajmniej jedng mysl przed prezenterem !



